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Przygotowanie 
PREPROCESO  

Moduğ obliczeniowy 
MODULO DE CĆLCULO 

Postproces 
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GUAD 2D dziağa na bazie 3 moduğ·w:  



PARAMETRY 

 

 T symulacji 

 T startu 

 T zakoŒczeniaé 

Wstňp 

Schemat pracy moduğu GUAD 2D 

 

GUAD Creator GUAD View 

Moduğ obliczeniowy 

TEREN 

SZORSTKOSC 

WARUNKI BRZEGOWE 
WARUNKI POCZłTKOWE 

REZULTATY 

3 Moduğy 



GUAD Creator 

ÁGUAD Creator jest narzňdziem, kt·re umoŨliwia wprowadzenie 

danych i generowanie plik·w konfiguracyjnych GUAD 2D. 
GUAD Creator es una herramienta que facilita la introducci·n de datos y la generaci·n de ficheros de configuraci·n de 

GUAD 2D. 

 

ÁGUAD Creator to GIS sam w sobie, zorientowany na potrzeby 

modeli dwuwymiarowych. GUAD Creator es un GIS en si mismo, especializado para las 

necesidades de los modelos bidimensionales. 

 

ÁWykorzystuje standardowe formaty plik·w GIS, aby uğatwiĺ 

zadanie uŨytkownikowi. Utiliza los formatos est§ndares de ficheros GIS para facilitar el  

trabajo al usuario. 

 

ÁGUAD Creator jest bezpğatny i nie wymaga instalowania 

dodatkowych narzňdzi GIS. GUAD Creator es gratuito y no obliga a instalar ning¼n otro  GIS ya 

que tiene funciones de edici·n de terreno, etcé 

 



GUAD Creator. Dane wejŜciowe 

ÁTeren: Uksztağtowanie terenu: Og·lnie uzyskane z technologiŃ LIDAR 
lub poziomic, aby uzyskaĺ NMP za podstawň symulacji. Generalmente obtenidos 

con tecnolog²a LIDAR o curvas de  nivel para la obtenci·n de un MDE como base para la simulaci·n. 
 

ÁSzorstkoŜĺ (Friccion): Z doŜwiadczenia technik·w w celu okreŜlenia 
liczby Manning wszystkich kom·rek siatki. MoŨliwoŜĺ wyboru stağej 
tarcia lub w okreŜlonym obszarze. A partir de la experiencia de los t®cnicos para determinar el 

n¼mero de Manning de cada celda del GRID. Pudi®ndose optar por fricciones constantes o delimitadas por zonas. 
 

ÁWarunki brzegowe (Cond Cont): Tyle wejŜĺ i wyjŜĺ wody, ile chcemy. Q (t), 
H (t), Q (h), Q (t) + H (T), przepğyw krytyczny, rozlewiska, itp. Warunki  
wewnňtrzne np. mosty. Tantas entradas y salidas de agua como queramos. Q(t), H(t), Q(h), Q(T) + 

H(T), Flujo Cr²tico, Vertedero, etc. y condiciones internas como puentes. 
 

ÁParametry symulacji (Param Simul): Musimy wprowadziĺ czas rozpoczňcia 
symulacji, czas trwania symulacji i interwağy rejestrowania danych. 
Hemos de introducir el tiempo de inicio de la simulaci·n, la duraci·n de la simulaci·n y los intervalos de volcado de 
datos. 
 

ÁWarunki Wstepne (Cond Inici): uŨytkownik moŨe wybraĺ, czy uruchomiĺ 
symulacjň sucha, mokra, z od jakiejŜ GRID wody lub z wyjŜcia z 
poprzedniego modelu (HotStart).El usuario podr§ decidir si comenzar la simulaci·n en seco, en 

mojado a partir de un GRID de agua inicial o a partir de la salida   de un modelo anterior (HotStart). 

 

ÁDeszcz: Hietogram i sieĺ liczby krzywych 
 

 



GUAD Creator. Modele terenu 

Odzwierciedlenie matematyczne terenu  

Representaci·n matem§tica del terreno 



GUAD Creator. Modele terenu 

Na bazie kartografii wektorowej  

A partir de cartograf²a vectorial 



GUAD Creator. Modele terenu 

Numeryczny Model Rze Ŧby Terenu NMR  

Modelo Digital de Terreno (DTM)  

 

NMR z budynkami  

Modelo Digital de Terreno con 

edificios  

 

Numeryczny Model Powierzchni Terenu  (NMP)  

Modelo Digital de Elevaciones (DSM)  

KARTOGRAFIA LIDAR 



GUAD Creator. Modele terenu 

Na bazie kartografi LIDAR; wprowadzenie batymetrii 
A partir de cartograf²a LIDAR; incorporaci·n de batim®tricas 



GUAD Creator. Modele terenu 

Na bazie kartografi LIDAR; wprowadzenie batymetrii 
A partir de cartograf²a LIDAR; incorporaci·n de batim®tricas 



GUAD Creator. Modele terenu 

Technika interpolacji: NMR z batymetriŃ 
T®cnica de Interpolaci·n; MDT con batim®tricas 

Teren Originalny 

Teren po korekcie 


